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1. Podstawa programowa - informatyka - zakres podstawowy

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego

oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegolnych typach szkot (Dz. U. z 2009 r. Nr 4, poz. 17) okre§lono m.in. podstawe programowa do informatyki
w zakresie podstawowym dla IV etapu edukacyjnego:

Cele ksztalcenia - wymagania ogélne

L.

IL.

I1I.
IV.

V.

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za pomoca
komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z roznych zrédetl; opracowywanie za pomoca komputera: rysunkoéw, tekstow,
danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.
Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejgtnosci z réznych dziedzin oraz do
rozwijania zainteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegélowe

1.

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci komputerowej. Uczen:

1.1. opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewngtrzne i towarzyszace (np. aparat cyfrowy) i ich dziatanie w zaleznosci
od wartosci ich podstawowych parametréw, wyjasnia wspotdziatanie tych elementow;

1.2. projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajac parametry jego elementéw, odpowiednio do swoich potrzeb;

1.3. korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej 1 rozleglej, zwigzanych z dostgpem do informacji, wymiana informacji
1 komunikacja, przestrzega przy tym zasad netykiety 1 norm prawnych, dotyczacych bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz
danych w komputerach 1 w sieciach komputerowych.

Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji, wspoltworzenie zasobow w sieci, korzystanie

z r0znych zrodet 1 sposobow zdobywania informacji. Uczen:

2.1. znajduje dokumenty i informacje w udostgpnianych w Internecie bazach danych (np. bibliotecznych, statystycznych, w sklepach
internetowych), ocenia ich przydatnos¢ 1 wiarygodnos$¢ 1 gromadzi je na potrzeby realizowanych projektow z réznych dziedzin;

2.2. tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju 1 przeznaczenia zapisanych w nich informacji.

Uczen wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze

z innymi osobami, jak rowniez w swoich dzialaniach kreatywnych.
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4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych
1 filméw. Uczen:
4.1. edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje roznice migdzy tymi typami obrazow;
4.2. przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielko$ci plikow i ewentualnej utraty jakosci obrazow;
4.3. opracowuje obrazy i filmy pochodzace z roznych zrddet, tworzy albumy zdj¢¢;
4.4. opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony, tworzy spis tresci;
4.5. gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace np. z Internetu, stosuje zaawansowane formatowanie tabeli arkusza, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;
4.6. tworzy baze danych, postuguje si¢ formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje, stosujac filtrowanie;
4.7. wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie danych;
4.8. tworzy rozbudowana prezentacj¢ multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje ja do pokazu, przenosi prezentacj¢ do
dokumentu i na strong internetowa, prowadzi wystapienie wspomagane prezentacja;
4.9. projektuje i tworzy strong internetowa, postugujac si¢ stylami, szablonami i elementami programowania.
5. Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
5.1. prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;
5.2. formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
5.3. projektuje rozwiazanie: wybiera metodg rozwiazania, odpowiednio dobiera narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwiazania;
5.4. realizuje rozwiazanie na komputerze za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka programowania;
5.5. testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wlasnosci, w tym efektywnos$¢ dziatania oraz zgodno$¢ ze specyfikacja;
5.6. przeprowadza prezentacjg 1 omawia zastosowania rozwiazania.
6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw edukacyjnych do poszerzania wiedzy 1 umiejgtnosci z réznych dziedzin. Uczen:
6.1. wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy tworczej i przy rozwiazywaniu zadan
1 problemoéw szkolnych;
6.2. korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb, z zasobow edukacyjnych udostgpnianych na portalach przeznaczonych do
ksztatcenia na odleglos$c¢.
7. Wykorzystywanie komputera 1 technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan, opisywanie zastosowan
informatyki, ocena zagrozen 1 ograniczen, aspekty spoleczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:
7.1. opisuje szanse 1 zagrozenia dla rozwoju spoteczefnstwa, wynikajace z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych;
7.2. omawia normy prawne odnoszace si¢ do stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych, dotyczace m.in.: rozpowszechniania
programdw komputerowych, przestgpczosci komputerowej, poufnosci, bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji w komputerze
1 w sieciach komputerowych;
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7.3. zapoznaje si¢ z mozliwosciami nowych urzadzen i programow zwiazanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, zgodnie ze
swoimi zainteresowaniami i potrzebami edukacyjnymi.

2.Szczegoltowe cele ksztalcenia i wychowania oraz tresci nauczania w korelacji z tresciami
podstawy programowej

2.1. Wokét informacji i Internetu
Szczegotowe cele wychowawcze:
e Swiadome korzystanie z Internetu.
¢ Rozwijanie dociekliwosci poznawczej ukierunkowanej na rzetelng informacije.
e Rozumienie zagrozenh wynikajgcych z niewlasciwego wyboru zrddta informacji i samej informacji.
¢ Rozumienie znaczenia dostepnosci do Internetu dla wkasnego rozwoju w réznych dziedzinach zycia.
e Dokonywanie swiadomego wyboru przegladanych stron internetowych.
e Stosowanie zasad dobrego i taktownego zachowania w Sieci.
e Rozumienie zagrozeh wynikajgcych z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnej.

e Rozumienie znaczenia przestrzegania norm prawnych w zakresie korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjne;.
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Wyszukiwanie informacji w Internecie

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie historii Internetu i rozwoju ustug
internetowych.

Postrzeganie Internetu jako zrédta informacji na
prawie kazdy temat.

Poznanie sposobdw wyszukiwania informacji w
Internecie w celu wzbogacenia wiedzy z réznych
dziedzin.

Stosowanie wiasciwych metod szukania

i selekcjonowania informagiji.

Ocenianie wiarygodnosci i przydatnosci informac;ji
wyszukanych w Internecie.

Swiadome korzystanie z Internetu.

Historia powstania i rozwdj Internetu.
Organizacja informacji w WWW.

Sposoby wyszukiwania adreséw stron WWW.
(korzystanie z wyszukiwarki internetowej, katalogu
stron WWW, portali internetowych).

Metody wyszukiwania informacji, m.in.: dobieranie
stow kluczowych w hasle, szukanie stron
zawierajgcych fraze, szukanie stron zapisanych

w innych jezykach, wyszukiwanie informacji
zapisanych w plikach okreslonego formatu,
wyszukiwanie informacji w encyklopediach

i stownikach.

Pojecia: Internet, strona WWW, witryna
internetowa, adres IP, serwer HTTP, URL,
hiepertekst, hipertgcze.

Uczen:

1.3. korzysta z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozleglej, zwiqzanych

z dostepem do informacji, wymianq informacji

i komunikacjq, przestrzega przy tym zasad netykiety
i norm prawnych, dotyczqcych bezpiecznego
korzystania i ochrony informacji oraz danych

w komputerach w sieciach komputerowych,

2.1. znajduje dokumenty i informacje

w udostepnianych w Internecie bazach danych (np.
bibliotecznych, statystycznych, w sklepach
internetowych), ocenia ich przydatnosé

i wiarygodnos¢ i gromadzi je na potrzeby
realizowanych projektow z roznych dziedzin;

6.1. wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne

i technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy
tworczej i przy rozwiqzywaniu zadan i problemow
szkolnych;

6.2. korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan
i potrzeb, z zasobow edukacyjnych udostepnianych na
portalach przeznaczonych do ksztalcenia na
odleglosé¢,
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Stosowanie przepiséw prawa

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Przestrzeganie podstawowych przepiséw prawa
autorskiego dotyczacych technologii informacyjno-
-komunikacyjnych.

Poznanie zasad korzystania z programow
komputerowych.

Rozumienie koniecznos$ci posiadania licencji na
program komputerowy.

Poznanie przyktadéw przestepstw
komputerowych oraz odpowiedzialnosci karnej za
nie.

Prawo autorskie. Przedmiot prawa autorskiego.
Korzystanie z cudzych materiatéw, m.in.:
»,dozwolony uzytek chronionych utworéw”,
rozpowszechnianie cudzego utworu, korzystanie
z cudzego utworu bez pytania o zgode.

Ochrona wizerunku.

Zasady korzystania z programoéw komputerowych.

Przyktadowe rodzaje darmowych licencji na
programy komputerowe, m.in.: shareware,
postcardware (lub cardware), adware, freeware,
Powszechna Licencja Publiczna GNU, Public
domain (domena publiczna).

Przyktady przestepstw komputerowych: hacking,
podstuch komputerowy, bezprawne niszczenie
informacji, sabotaz komputerowy, szpiegostwo
komputerowe, nielegalne rozpowszechnianie

i sprzedaz utwordéw, podrzucanie wiruséw

i rozsytanie innych szkodliwych programow.

Pojecia: prawo autorskie, utwér opublikowany,
utwor rozpowszechniony, licencja.

Uczen:

7.2. omawia normy prawne odnoszqce sie do
stosowania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych, dotyczqce m.in.
rozpowszechniania programow komputerowych,
przestepczosci komputerowej, poufnosci,
bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji
w komputerze i w sieciach komputerowych,
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Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Stosowanie technologii komunikacyjnej do
komunikacji i wymiany informacji.
Stosowanie zasad netykiety.

Poznanie innych mozliwosci korzystania
z Internetu.

Formy komunikacji i wymiany informacji
w Internecie, m.in.: poczta, czat, komunikatory,
grupa dyskusyjna, forum dyskusyjne, P2P, FTP.

Dziatanie poczty elektroniczne;j.

Wspottworzenie tresci w sieci (Web 2.0), m.in.
haset w Wikipedii.

Sieciowe dzienniki (blogi).

Zasady netykiety we wszystkich formach
komunikacji, m.in. dotyczace korzystania z poczty

elektronicznej, na forach dyskusyjnych, na blogu,
w serwisach spotecznosciowych.

Uczen:

1.3. korzysta z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozleglej, zwiqzanych

z dostepem do informacji, wymianq informacji

i komunikacjq, przestrzega przy tym zasad netykiety i
norm prawnych, dotyczqcych bezpiecznego
korzystania i ochrony informacji oraz danych

w komputerach i w sieciach komputerowych;

2.2. tworzy zasoby sieciowe zwiqzane ze swoim
ksztalceniem i zainteresowaniami;

3. wykorzystuje technologie komunikacyjno-
informacyjne do komunikacji i wspolpracy z
nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi
osobami, jak rowniez w swoich dzialaniach
kreatywnych;

Dostrzeganie szans dla rozwoju spoteczenhstwa
wynikajgcych z rozwoju TIK (technologii
informacyjno-komunikacyjnej).

Dostrzeganie zagrozen, z jakimi mozemy sie
spotkaé, korzystajac z technologii informacyjno-
komunikacyjnych, i ich ocenienie.

Rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnej,
m.in. Internet mobilny, telefonia internetowa.

Komunikowanie sie z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii, m.in. za pomoca
urzadzen mobilnych.

Zagrozenia internetowe, m.in.: uzaleznienie od
komputera i Internetu, zanik zwigzkow
miedzyludzkich ,twarzg w twarz”, anonimowos$¢
kontaktéw, zagrozenia prywatnosci,
cyberprzemoc, niewiarygodnos¢ informacji.

7.1. opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju
spoleczenstwa, wynikajqce z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych;
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Korzystanie z e-ustug

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie elementdéw zycia w spoteczenstwie
informacyjnym na przyktadzie e-ustug.

Dostrzeganie zalet i wad korzystania z ustug
opartych na technologii informacyjne;j.

Ustugi i formy dziatania oparte na technologii
informacyjnej (e-formy):

e e-nauczanie,
e praca na odlegtosc,
e dziennik elektroniczny,

e banki elektroniczne, w tym metody
zabezpieczen,

e zakupy i aukcje w Internecie, w tym zasady
korzystania z tych ustug,

e podpis elektroniczny.

Zalety i wady (lub watpliwosci) dotyczace
korzystania z poszczegélnych e-form.

Uczen:

6.2. korzysta, odpowiednio do swoich zainteresowan
i potrzeb, z zasobow edukacyjnych udostepnianych na
portalach przeznaczonych do ksztatcenia na
odleglosé,

2.1. znajduje dokumenty i informacje

w udostepnianych w Internecie bazach danych (np.
bibliotecznych, statystycznych, w sklepach
internetowych), ocenia ich przydatnosé

i wiarygodnosé i gromadzi je na potrzeby
realizowanych projektow z roznych dziedzin;

7.1. opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju
spoleczenstwa, wynikajqce z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

1.3. korzysta z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozleglej, zwiqzanych

z dostepem do informacji, wymianq informacji

i komunikacjq, przestrzega przy tym zasad netykiety
i norm prawnych, dotyczqcych bezpiecznego
korzystania i ochrony informacji oraz danych

w komputerach w sieciach komputerowych,
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2.2.

Wokoét dokumentéow komputerowych

Szczegotowe cele wychowawcze:

Wyrabianie nawykow dyscypliny na lekcji — wykonywanie konkretnych polecen nauczyciela.

10

Odkrywanie nowych obszaréw zastosowan programéw komputerowych oraz wykorzystywanie ich do rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin

Rozwijanie checi samodzielnego poznawania nowych mozliwosci programéw uzytkowych.

Stosowanie przepisdw prawa w zakresie korzystania z cudzych materiatéw pochodzacych z réznych zrédet.
Przestrzeganie przepiséw o ochronie danych osobowych.

Rozumienie znaczenia promowania w Internecie wtasnej szkoty, miejsca zamieszkania, regionu.

Dbanie o umieszczanie na stronach WWW informac;ji rzetelnych i takich, ktére nikogo nie urazaja.

Dbanie o poprawnos$c¢ jezykowag przy tworzeniu dokumentéw komputerowych, zwtaszcza publikowanych w Internecie.

Przestrzeganie zasad wspotpracy w grupie.

Grazyna Koba, Program nauczania. Informatyka dla szkot ponadgimnazjalnych — zakres podstawowy
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Metody opracowywania dokumentéw tekstowych

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Rozumienie ogdlnych metod pracy w edytorach
tekstu, niezaleznych od programu i jego wersji.

Samodzielne wyszukiwanie potrzebnych funkcji

W menu programu, w tym w menu kontekstowym.

Sprawne korzystanie z Pomocy wbudowanej do
programu w celu znalezienia szczego6towych
sposobdéw rozwigzania danego problemu.
Dbanie o poprawno$¢ merytoryczng i redakcyjng
tekstu.

Stosowanie réznych narzedzi do
automatyzowania wielu czynnosci redakcyjnych.

Korzystanie z réznych mozliwosci formatowania
i redagowania — wybieranie najlepszej

i najefektywniejszej z nich.

Wykorzystywanie umiejetnosci komputerowego
redagowania dtugich tekstow do pisania
wypracowan i innych prac.

Redagowanie tekstu, m.in.: dbatos¢ o poprawnosé
redakcyjng tekstu, stosowanie spacji
nierozdzielajacej, korzystanie z wbudowanych
stownikow, szukanie i zastepowanie znakow

i ciggoéw znakdw, w tym znakdw specjalnych.
Korygowanie btedéw redakcyjnych.

Formatowanie tekstu, m.in.: odpowiednie
stosowanie parametrow czcionek, stosowanie
wciec i tabulatorow.

Tabele, w tym konwersja tekstu na tabele
i odwrotnie.

Numerowanie i wypunktowanie: listy
jednopoziomowe i wielopoziomowe.

Edycja wzoréw z wykorzystaniem edytora réwnan.

Metody opracowywania dokumentu
wielostronicowego: nagtéwek i stopka dokumentu,
style tekstu, style niestandardowe, konspekt
dokumentu, odwotania w dokumencie tekstowym
(spis tresci, spis ilustracji, przypisy), podziat
dokumentu na strony, podziat dokumentu na
sekcje, rozmieszczanie tekstu w kolumnach,
zastosowanie makr. Szablony dokumentéw.

Uczen:

4.4. opracowuje wielostronicowe dokumenty

o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony,
tworzy spis tresci;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji;

Pojecia: redagowanie tekstu, formatowanie
tekstu, spacja nierozdzielajgca, wciecie, tabulator,
style tekstu, sekcja, odwotanie w dokumencie,
makro, szablon.
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Tworzenie prezentacji multimedialnych

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie zasad tworzenia prezentacji na
podstawie konspektu.

Dostosowywanie tresci i formy prezentacji
multimedialnej do celu prezentac;ji.
Wykorzystanie mozliwosci tworzenia prezentaciji

komputerowej do przygotowywania prac
domowych z réznych przedmiotow.

Zasady tworzenia prezentacji — wybor materiatow
(tekstow, grafiki), dobor wielkosci i koloru czcionki,
koloru tta, typu animaciji. Planowanie prezentaciji.

Tworzenie prezentacji na podstawie konspektu.
Projektowanie i modyfikowanie slajdéw:
umieszczanie na slajdach obiektow, hipertaczy
i przyciskow akcji, dodawanie animacji i przejs¢
miedzy slajdami.

Stosowanie szablondw.

Narracja, dzwieki i filmy.

Drukowanie materiatéw informacyjnych. Notatki.
Zasady prowadzenia pokazu.

Zapisywanie prezentacji i publikowanie

w Internecie.

Uczen:

4.8. tworzy rozbudowanq prezentacje multimedialng
na podstawie konspektu i przygotowuje jq do pokazu,
przenosi prezentacje do dokumentu i na strone
internetowq, prowadzi wystqpienie wspomagane
prezentacjq,

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji;

Grazyna Koba, Program nauczania. Informatyka dla szkot ponadgimnazjalnych — zakres podstawowy
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Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Cele ksztalcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie wybranych funkcji arkusza
kalkulacyjnego i stosowanie ich do rozwigzywania
zadan z réznych dziedzin.

Stosowanie formatowania warunkowego w celu
utatwienia analizy danych umieszczonych w
tabeli.

Poznanie sposobu prezentacji danych z arkusza

kalkulacyjnego w postaci wykresu. Dobieranie
odpowiedniego typu wykresu do danych.

Przygotowanie tabeli arkusza kalkulacyjnego,
m.in. umieszczanie danych w komodrkach arkusza.

Wiasnosci arkusza kalkulacyjnego i zasady
adresowania: (adres wzgledny, mieszany,
bezwzgledny).

Zasady tworzenia formut w arkuszu
kalkulacyjnym.

Formaty danych. Formatowanie tabeli arkusza
kalkulacyjnego, w tym formatowanie warunkowe.

Wstawianie funkcji. Stosowanie wybranych funkgciji
arkusza kalkulacyjnego: statystycznych,
logicznych, matematycznych, tekstowych, daty

i czasu.

Korzystanie z filtrow.

Typy wykresow. Zastosowanie typu wykresu do
danych, jakie ma przedstawiacé.

Prezentacja danych na wykresach, w tym wykresy
funkgji trygonometrycznych i liniowych.
Drukowanie arkusza. Dopasowywanie wygladu
arkusza po wydruku, dobieranie ustawien strony,
ustawianie podziatu stron i obszaru wydruku.

Pojecia: skoroszyt, formuta, adres komorki, adres
wzgledny, adres mieszany, adres bezwzgledny,
zakres komorek.

Uczen:

4.5. gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane
pochodzqce np. z Internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji,
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Tworzenie bazy danych

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Zrozumienie metod organizacji danych w bazach
danych.

Zrozumienie, na czym polega przetwarzanie
danych w bazach danych.

Poznanie, na czym polega relacja w bazie
danych. Poznanie zasad tworzenia relacyjnej
bazy danych.

Rozumienie, dlaczego bazy danych tworzy sie w
kilku tabelach.

Poznanie sposobow wykonywania podstawowych
operacji na bazie danych.

Podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych.
Etapy tworzenia bazy danych.

Okreslanie zwigzkow (relacji) miedzy danymi

w bazie danych.

Okreslenie wymagan i ustalenie zbiorow
informacji. Zasady tworzenia tabel.

Tworzenie tabel, definiowanie relaciji i klucza
podstawowego.

Zastosowanie formularzy. Tworzenie formularzy:
formularza prostego i formularza

z podformularzem.

Zastosowanie filtrow do prostego wyszukiwania
informacji.

Importowanie danych z innych dokumentéw (np.
z arkusza kalkulacyjnego) do tabeli bazy danych.
Stosowanie kwerend (np. kwerendy wybierajacej)
do wyszukiwania informac;ji.

Przedstawianie danych za pomocg raportow.

Przygotowywanie korespondenciji seryjnej (listow
seryjnych, etykiet adresowych).

Pojecia: baza danych, przetwarzanie danych,
rekord, pole, klucz podstawowy, zwigzek, relacja,
zapytanie (kwerenda), formularz, raport.

Uczen:

4.6. tworzy baze danych, postuguje sie formularzami,
porzqdkuje dane, wyszukuje informacje, stosujqc
filtrowanie;

4.7. wykonuje podstawowe operacje modyfikowania
i wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie
danych;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji,

Grazyna Koba, Program nauczania. Informatyka dla szkot ponadgimnazjalnych — zakres podstawowy
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Grafika komputerowa

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Samodzielne korzystanie z wybranego programu
graficznego. Wyszukiwanie potrzebnych funkcji
W menu programu.

Sprawne korzystanie z Pomocy wbudowanej do
programéw w celu znalezienia szczegoétowych
sposobow rozwigzania danego problemu.
Dostrzeganie réznic miedzy grafikg rastrowa i
grafikg wektorowa.

Rozumienie znaczenia zapisu pliku graficznego
w danym formacie — zaleznie od przeznaczenia.

Rodzaje grafiki komputerowe;j: rastrowa
i wektorowa.

Formaty plikéw graficznych. Zalety, wady i
zastosowanie wybranych plikéw graficznych.

Opracowywanie grafiki rastrowej: stosowanie
warstw i selekcji, zmiana kontrastu i nasycenia
koloréw, kadrowanie i skalowanie.
Uzyskiwanie efektow specjalnych dzieki
zastosowaniu tzw. filtréw.

Przyktady opracowywania grafiki wektorowe;j:
przeksztatcenia obrazu (pochylanie, obracanie),
grupowanie obiektéw.

Zapisywanie pliku graficznego w réznych
formatach.

Uczen:

4.1. edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej,
dostrzega i wykorzystuje roznice miedzy tymi typami
obrazow,

4.2. przeksztalca pliki graficzne, z uwzglednieniem
wielkosci plikow i ewentualnej utraty jakosci
obrazow;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji;

Poznanie sposobdw opracowywania obrazéw
i flméw z wykorzystaniem programéw
komputerowych.

Zrédta obrazéw cyfrowych: skanowanie obrazéw;
obrobka zeskanowanej grafiki.

Obrazy z fotograficznego aparatu cyfrowego.
Tworzenie albumoéw zdjec.

Edycja filmow.
Udostepnianie filméw w Internecie.

4.3. opracowuje obrazy i filmy pochodzqce z réznych
zrodel, tworzy albumy zdjeé;
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Tworzenie stron internetowych

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie zasad tworzenia strony z
wykorzystaniem znacznikow HTML.

Przestrzeganie podstawowych zasad korzystania
z cudzych materiatdw umieszczanych na
wiasnych stronach WWW.

Publikowanie tresci w Internecie za pomocg
blogdw.

Podstawowe zasady tworzenia stron
internetowych. Sposéb zapisu strony WWW.

Struktura pliku. Podstawowe znaczniki.
Kodowanie polskich znakdw.

Tworzenie strony w jezyku HTML: akapity

i nagtéwki, formatowanie tekstu, linia
rozdzielajgca, listy uporzadkowane

i nieuporzadkowane, wstawianie rysunkow,
umieszczanie taczy hipertekstowych, wstawianie
tabeli, stosowanie kolorow, identyfikacja
elementéw, dodawanie komentarzy.

Poznanie przyktadéw stosowania stylow i
elementow programowania przy tworzeniu strony
internetowe;.

Poznanie sposobdw publikacji i promowania stron
w Internecie.

Przyktady szablonéw do tworzenia stron WWW.

Arkusze stylow CSS. Najczesciej wykorzystywane
atrybuty CSS i sposoby okreslania ich wartosci.
Formatowanie hipertaczy. Tto strony, klasy
elementow.

Przykfady skryptéw i dynamicznego przetwarzania
stron.

Publikowanie i promowanie stron internetowych
w Internecie. Wady i zalety réznego typu
rozwigzan.

Uczen:

4.9. projektuje i tworzy strone internetowgq,
postugujqc sie stylami, szablonami i elementami
programowania,

2.2. tworzy zasoby sieciowe zwiqzane ze swoim
ksztalceniem i zainteresowaniami;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji;
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2.3.

Szczegotowe cele wychowawcze:

Wokotl komputera, sieci i programow komputerowych

Przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy przy komputerze.

Odpowiedzialnos¢ za ogolny porzadek na stanowisku komputerowym.
Stosowanie zasad zdrowej pracy przy komputerze, w tym planowanie przerw w pracy i rekreacji na swiezym powietrzu.
Szanowanie pracy innych. Przestrzeganie zasad ochrony zasoboéw komputera.
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Komputer

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Rozréznianie przeznaczenia poszczegdlnych
Srodkéw TI.

Zauwazanie podobienstw w dziataniu programéw
(zwtaszcza ich nowych wersiji).

Dobieranie odpowiednich srodkéw i narzedzi Tl
do rozwigzania danego problemu.

Swiadome i sprawne postugiwanie sie
komputerem i innymi srodkami TI.
Wskazywanie kierunkéw rozwoju urzgdzen Tl

i okreslanie szans dla spoteczenhstwa
wynikajacych z rozwoju urzadzen TI.

Klasyfikacja srodkow technologii informacyjnej ze
wzgledu na przeznaczenie.

Podstawowe elementy komputera (ogdina
charakterystyka, wartosci podstawowych
parametréw, ich wzajemne wspoidziatanie), w tym
uktady umieszczone na ptycie gtéwnej, monitor,
mysz, klawiatura, dysk twardy.

Dodatkowe urzgdzenia pamieci masowej, m.in.:
napedy optyczne, pamieci flash, pamieci tasmowe
(streamery).

Podziat oprogramowania ze wzgledu na
zastosowanie: systemy operacyjne, programy
uzytkowe, narzedziowe i jezyki programowania.
Przyktadowe typy plikow.

Przyktady urzadzen peryferyjnych (funkcja,
przeznaczenie, dziatanie, gtdwne parametry).
Instalowanie programow i sterownikow urzadzen.

Pojecia: srodki Tl, narzedzia Tl, system
operacyjny, partycja dyskowa, formatowanie
dysku, naped optyczny, piksel, rozdzielczo$¢.

Uczen:

1.1. opisuje podstawowe elementy komputera, jego
urzqdzenia zewnetrzne i towarzyszqce (np. aparat
cyfrowy) i ich dziatanie w zaleznosci od wartosci ich
podstawowych parametrow, wyjasnia wspoldziatanie
tych elementow;

2.3. dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju
i przeznaczenia zapisanych w nich informacji;

7.1. opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju
spoteczenstwa, wynikajqce z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

7.3. zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzqdzen
i programow zwiqzanych z technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi, zgodnie ze swoimi
zainteresowaniami i potrzebami edukacyjnymi;
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Praca w sieci komputerowej

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie dziatania komputeréw w sieci.
Rozumienie, dlaczego komputery faczy sie w siec.
Poznanie zasad projektowania sieci domowej i
szkolnej.

Korzystanie z podstawowych ustug sieci
komputerowe;.

Sieci komputerowe — ogdélne zasady dziatania
komputeréw w sieci.

Podziat sieci ze wzgledu na wielko$¢ i na model
funkcjonowania.

Podstawowe zasady pracy w sieci — logowanie,
udostepnianie i mapowanie zasobow.

Praktyczne sposoby tworzenia sieci
komputerowe;.

Podstawy konfiguracji sieci: protokoty sieciowe,
identyfikacja sieciowa.

Elementy niezbedne do budowy sieci.
Przyktadowe schematy sieci: domowej i szkolnej.

Podstawy pracy w sieci: logowanie, udostepnianie
i mapowanie zasobow.

Uczen:

1.2. projektuje zestaw komputera sieciowego,
dobierajqc parametry jego elementow, odpowiednio
do swoich potrzeb;

1.3. korzysta z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozleglej, zwiqzanych

z dostepem do informacji, wymianq informacji

i komunikacjq, przestrzega przy tym zasad netykiety
i norm prawnych, dotyczqcych bezpiecznego
korzystania i ochrony informacji oraz danych

w komputerach w sieciach komputerowych;
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Bezpieczenstwo i ochrona danych

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Poznanie sposobow ochrony danych w
komputerach i sieciach komputerowych.

Rozumienie potrzeby wykonywania
podstawowych operacji porzadkujacych zasoby
komputera.

Stosowanie podstawowych zasad ochrony
wlasnych dokumentow i zasobéw komputera.

Ochrona danych przed nieupowaznionym
dostepem:

e kontrola dostepu do danych,

e nieupowazniony dostep do danych
w wyniku nieSwiadomych dziatan
uzytkownika,

e nieupowazniony dostep do danych
spowodowany dziataniem innych osob.

Odmiany ztosliwego oprogramowania.

Oprogramowanie zabezpieczajace komputer,
m.in. firewall.

Szyfrowanie danych.

Ochrona przed utratg danych: odzyskiwanie
przypadkowo usunietych danych, odzyskiwanie
danych w przypadku awarii komputera lub
systemu operacyjnego, odzyskiwanie danych

w przypadku ich utraty spowodowanej czynnikami
zewnetrznymi.

Uczen:

1.3. korzysta z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozleglej, zwiqzanych

z dostepem do informacji, wymianq informacji

i komunikacjq, przestrzega przy tym zasad netykiety
i norm prawnych, dotyczqcych bezpiecznego
korzystania i ochrony informacji oraz danych

w komputerach w sieciach komputerowych,

7.1. opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju
spoleczenstwa, wynikajqce z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

7.2. omawia normy prawne odnoszqce sie do
stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych, dotyczqce m.in. rozpowszechniania
programow komputerowych, przestepczosci
komputerowej, poufnosci, bezpieczenstwa i ochrony
danych oraz informacji w komputerze i w sieciach
komputerowych,

Grazyna Koba, Program nauczania. Informatyka dla szkot ponadgimnazjalnych — zakres podstawowy
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Algorytmika i programowanie

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Podstawa programowa

Postugiwanie sie algorytmami w rozwigzywaniu
zadan szkolnych i problemdéw zycia codziennego.

Rozumienie zaleznosci miedzy problemem,
algorytmem a programem komputerowym.
Poznanie réznych sposobéw prezentacji
algorytmow.

Przestrzeganie zasad zapisu algorytmoéw

w wybranej postaci (notac;ji).

Dobieranie sposobu prezentacji do algorytmu.
Stosowanie poznanych metod prezentacji
algorytmow do opisywania zadan z innych
przedmiotéw szkolnych oraz sytuacji z réznych
dziedzin zycia.

Rozumienie réznic miedzy algorytmem liniowym
a algorytmem z warunkami oraz algorytmem
iteracyjnym.

Rozumienie, na czym polega programowanie.

Etapy rozwigzywania problemu.

Zwigzki i zaleznosci miedzy problemem,
algorytmem i programem komputerowym.
Rozwigzywanie problemoéw algorytmicznych:
okreslanie sytuacji problemowych, okreslanie
specyfikacji problemu (zadania).

Formutowanie sytuacji problemowe;j.

Okreslenie specyfikacji problemu (zadania).
Algorytm liniowy, z warunkami (w tym
zagniezdzonymi), algorytm iteracyjny (w tym petla
zagniezdzona).

Sposoby przedstawiania algorytmoéw w postaci
listy krokéw i schematu blokowego.

Klasyfikacja jezykow programowania.
Zapisywanie prostych algorytméw w jezyku
programowania. Podstawowe polecenia
wybranego jezyka programowania.

Pisanie prostego programu realizujgcego wybrane
algorytmy liniowe, z warunkami i iteracyjne.

Pojecia: algorytm, program komputerowy, jezyk
programowania, specyfikacja zadania, lista
krokéw, schemat blokowy, lista krokéw, algorytm
liniowy, algorytm z warunkami, iteracja, kod
maszynowy, interpretacja, kompilacja.

Uczen:

5.1. prowadzi dyskusje nad sytuacjami
problemowymi;

5.2. formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji
problemowych,

5.3. projektuje rozwiqzanie: wybiera metode
rozwiqzania, odpowiednio dobiera narzedzia
komputerowe, tworzy projekt rozwiqzania;

5.4. realizuje rozwiqzanie na komputerze za pomocq
oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka
programowania,

5.5. testuje otrzymane rozwiqzanie, ocenia jego
wilasnosci, w tym efektywnos¢ dziatania oraz
zgodnosc¢ ze specyfikacja,

5.6. przeprowadza prezentacje i omawia
zastosowania rozwiqzania,
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3.Sposoby osiggania celow ksztatcenia i wychowania

3.1. Wokol informacji i Internetu

Wyszukiwanie informacji w Internecie

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Omawia regulamin pracowni komputerowej i zasady pracy, ze szczeg6inym
uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa.

Prezentuje sposdb zorganizowania komputeréw w pracowni, a w przypadku
komputeréw potaczonych w sie¢ — zasady korzystania ze szkolnej sieci.

Systematyzuje pojecia zwigzane z Internetem. Inicjuje dyskusje na temat
rozwoju ustug internetowych.

Zapoznajg sie z zasadami pracy i bezpieczenstwa w pracowni
komputerowe;.

Zapoznaja sie ze sposobem organizacji stanowisk komputerowych (m.in.
szczegobtowe zasady dostepu do oprogramowania, z ktérego mogg
korzystac; logowanie w sieci, hasta, miejsce i sposdb przechowywania
swoich plikéw).

Przygotowuje tak pracownie komputerowa, aby uniemozliwi¢ wchodzenie
na strony, ktére nie sg przeznaczone dla dzieci i mtodziezy.

Zaleca powtérzenie metod wyszukiwania informacji w Internecie. Podaje
praktyczne rady dotyczace odpowiedniego formutowania hasta do
wyszukiwania, zawezania obszaru poszukiwan, gdy trzeba wyszukac¢
informacje na okreslony temat (w doborze tematéw wskazana jest
wspotpraca z nauczycielami innych przedmiotéw).

Zleca wykonanie konkretnych ¢wiczen.

Zwraca uwage na ocene wiarygodnosci i przydatnosci informac;ji
wyszukanych w Internecie.

Dyskutujg na temat historii Internetu i na temat ustug internetowych.
Przypominajg podstawowe ustugi internetowe.

Po otrzymaniu odpowiednich tematow prac szukajg informacji w Internecie,
odpowiednio formutujac hasto do wyszukiwania. Cwiczg metody
efektywnego szukania informacji.

Korzystajg z wyszukiwarki internetowej, katalogu stron WWW, portali
internetowych, stosujgc wybrane metody wyszukiwania informacji, m.in.:
dobieranie stow kluczowych w hasle, szukanie stron zawierajgcych fraze,
szukanie stron zapisanych w innych jezykach, wyszukiwanie informacji
zapisanych w plikach okre$lonego formatu, wyszukiwanie informacji

w encyklopediach i stownikach.
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Stosowanie przepiséw prawa

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Zapoznaje uczniéw z podstawowymi przepisami prawa autorskiego.
Omawia sposoby korzystania z cudzych materiatéw, zwlaszcza
umieszczonych w Internecie.

Przedstawia przykfady licencji na programy komputerowe.

Uswiadamia uczniom istnienie przestepczosci komputerowej, podajac
przykfady.

Zapoznajg sie z wybranymi przepisami prawa dotyczacymi m.in. korzystania
z cudzych utworéw, ochrony wizerunku.

Rozpatrujg okreslone sytuacje prawne. Okreslajg sposéb postepowania

w kazdej z nich.

Zapoznajg sie z rodzajami licencji na programy komputerowe oraz

z przyktadami przestepstw komputerowych.

Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Zaleca powtodrzenie i usystematyzowanie informacji na temat form
komunikacji i wymiany informacji.

Inicjuje dyskusje na temat nowych form korzystania z Internetu do
komunikacji i wymiany informacji.

Omawiajg wybrane formy komunikacji i wymiany informacji w Sieci: podaja
m.in. wymagania, jakie sg niezbedne, aby z nich korzystaé.
Omawiajg dziatanie poczty elektroniczne;j.

Dyskutujg na temat nowych form korzystania z Internetu do komunikacji
i wymiany informaciji.

Zwraca uwage na przestrzeganie zasad netykiety.

Uzmystawia uczniom, jakie zagrozenia niesie ze sobg Internet. Inicjuje
dyskusje na temat zalet korzystania z Internetu i zagrozen zwigzanych
z Internetem.

Omawiajg wybrane zagrozenia internetowe (m.in. uzaleznienie od
komputera i Internetu, zanik zwigzkéw miedzyludzkich ,twarzg w twarz”,
anonimowos¢ kontaktéw, zagrozenia prywatno$ci, cyberprzemoc,
niewiarygodnos$¢ informacji).

Korzystanie z e-ustug

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Inspiruje do poszukiwan informacji na temat e-form.
Prowokuje dyskusje na temat ich przysziosci, wskazuje zalety i wady.

Dyskutujg na temat mozliwosci zastosowan Tl w r6znych obszarach
dziatalno$ci cztowieka. Podajg przyktady z wlasnego otoczenia.

Dyskutujg nad formami pracy i ksztatcenia na odlegtos¢ z wykorzystaniem
Internetu, podajac zalety, wady, watpliwosci.

Zapoznaja sie z formami zabezpieczen e-banku. Cwicza na programie
demonstracyjnym zaktadanie konta.

Omawiajg zalety i wady robienia zakupow w e-sklepie oraz uczestniczenia
w aukcji internetowe;.
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3.2. Wokot dokumentow komputerowych

Metody opracowywania dokumentéw tekstowych

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Przed rozpoczeciem zaje¢ umieszcza pliki éwiczeniowe z CD dla ucznia
w specjalnie przygotowanym folderze.

Zwraca uwage na dbanie o poprawno$¢ redakcyjng tekstu oraz na
stosowanie zasad redagowana tekstu.

Zleca wykonanie ¢wiczen powtdrzeniowych i systematyzujacych poznane
zasady opracowywania tekstu w edytorze tekstu.

Przypominajg, wykonujac ¢wiczenia, poznane w gimnazjum podstawowe
zasady redagowania i formatowania tekstéw.

Na gotowych plikach éwiczg umiejetnos¢ dostrzegania btedow
redakcyjnych i sprawnego ich poprawiania.

Ucza sie wykorzystywaé narzedzia edytora tekstu do wykonywania czesto
powtarzajgcych sie operacji. m.in. wyszukujg i zastepuja znaki.

Stosuja tabulatory oraz listy numerowane i wypunktowane. Konwertujg
tekst na tabele i odwrotnie. Tworza wzory z wykorzystaniem edytora
réwnan.

Na gotowym dokumencie tekstowym omawia metody opracowywania
wielostronicowego dokumentu. Wyjasnia, w jakim celu stosuje sie style, do
czego stuzy konspekt, po co wykonuje sie podziat strony i sekciji.

Zwraca uwage na odwotania w dokumencie (spis tresci, ilustracji, przypisy).

Omawia wykorzystanie makr. Zwraca uwage na mozliwos¢ zastosowania
szablondéw do przygotowywania réznych dokumentow.

Zleca wykonanie ¢éwiczen z podrecznika z wykorzystaniem gotowych plikéw.

Na gotowych tekstach ¢wiczg zlecone przez nauczyciela zadania
z podrecznika, poznajac systematycznie i w sposéb uporzadkowany
zasady opracowywania ztozonego, wielostronicowego dokumentu.

Whpisujg informacje do nagtéwka i stopki — rozne dla stron parzystych

i nieparzystych. Stosujg style tekstu, w tym niestandardowe, wykonujg
konspekt dokumentu, stosujg odwotania w dokumencie tekstowym (spis
tredci, spis ilustracji, przypisy), podziat dokumentu na strony, podziat
dokumentu na sekcje, rozmieszczanie tekstu w kolumnach, stosujg makra
i szablony dokumentow.
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Tworzenie prezentacji multimedialnych

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Omawia szczego6towo zasady tworzenia prezentacji multimedialnej. Zwraca
uwage na odpowiedni dobor materiatéw i ich umieszczanie na slajdach.
Wskazuje na stosowanie odpowiednich parametrow czcionek w tekstach
umieszczanych na slajdach.

Omawia sposéb wykonania prezentacji na podstawie konspektu.

Zleca wykonanie ¢éwiczen z podrecznika (wykonanie prezentacji na okreslony
temat).

Omawia zasady prowadzenia pokazu.
Przedstawia mozliwosci publikowania prezentacji w Internecie.

Zapoznajg sie z zasadami tworzenia prezentacji. Planujg prezentacje.
Przygotowujg prezentacje na zadany temat na podstawie konspektu.
Zmieniajq tto, wstawiajg obiekty i hipertacza.

Dopasowujg przejscia miedzy slajdami. Dodajg animacije i efekty
dzwiekowe do obiektéw.

Wstawiajg podkiad muzyczny odtwarzany podczas catej prezentacji.

Wykonujg samodzielnie prezentacje na tematy wybrane przez siebie lub
zadane przez nauczyciela. Drukujg przyktadowe materiaty informacyjne.

Prezentujg swoje prace przed klasa.

Konwertujg przygotowane prezentacje do formatu umozliwiajacego
publikacje w Internecie. Otwierajg je lokalnie w przegladarce internetowe;j.

Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Systematyzuje wiadomosci uczniéw na temat budowy, zasad dziatania oraz
wykorzystania arkusza kalkulacyjnego.

Przypomina zasady adresowania wzglednego, bezwzglednego oraz
mieszanego. Zwraca uwage na mozliwos¢ kopiowania i wklejania formut.

Omawia formaty danych i formatowanie tabeli arkusza.
Zleca powtdrzenie wiadomosci na temat tworzenia wykreséw funkgiji.

Przypominajg zasady tworzenia formut i zasady adresowania w arkuszu
kalkulacyjnym, wykonujac konkretne ¢éwiczenia.

Ustalajg odpowiednie formaty danych.
Stosujg podstawowe funkcje arkusza kalkulacyjnego.
Formatujg tabele arkusza, stosujgc m.in. formatowanie warunkowe.

Omawia stosowanie funkgcji arkusza kalkulacyjnego.

Prezentuje zastosowanie przyktadowych funkcji matematycznych,
statystycznych, logicznych, tekstowych.

Wyjasnia sposob realizacji algorytmu z warunkami w arkuszu kalkulacyjnym,
w tym z warunkiem zagniezdzonym.

Omawia na konkretnym przyktadzie zastosowanie filtrow.
Zleca wykonanie ¢éwiczen z podrecznika.

Wykonujg praktyczne ¢wiczenia z podrecznika, stosujac wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego.

Wykonujg wykresy dla zadanych zestawéw danych, wybierajac odpowiedni
typ wykresu, na przyktad wykres funkgcji sinus.
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Tworzenie bazy danych

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Systematyzuje pojecia baz danych. Wyjasnia, na czym polega przetwarzanie
danych w bazach danych.
Thumaczy, jak okresla sie zwigzki (relacje) w bazie danych.

Na konkretnym przyktadzie omawia tworzenie tabel, definiowanie klucza
podstawowego i relacji.

Przypominajg na przykfadzie gotowej bazy poznane w gimnazjum
podstawowe pojecia baz danych: baza danych, rekord, pole, oraz
operacje, jakie mozna wykonywaé na bazie danych.

Korzystajac z przyktadowej gotowej bazy danych i ¢wiczen z podrecznika,

przygotowujg baze danych na zadany temat, sktadajacq sie z dwdch tabel:

planujg tabele, definiuja relacje.

Wskazuje na jedng z najwazniejszych funkcji przetwarzania danych —
wyszukiwanie informaciji. Wyjasnia sposéb tworzenia kwerend. Podaje
przyktad zastosowania filtrow.

Omawia role formularza i raportu. Pokazuje na przyktadach sposoby
aktualizacji i wprowadzania nowych danych oraz importowanie danych

z innych dokumentow, np. arkusza kalkulacyjnego.

Wskazuje na mozliwosci prezentacji informacji za pomoca raportu. Omawia
rodzaje raportéw.

Wyjasnia sposéb przygotowania korespondenc;ji seryjne;.

Zleca wykonanie ¢éwiczen z podrecznika.

Wykonujg podstawowe operacje na relacyjnej bazie danych. Projektujg
formularze. Importujg dane z arkusza kalkulacyjnego.

Na podstawie przygotowanych formularzy éwicza wprowadzanie
i aktualizacje danych.

Tworzg przyktadowe kwerendy. Stosuja filtry do prostego wyszukiwania.
Przygotowujg nowe raporty na podstawie wczesniej przygotowanych
zapytan.

W edytorze tekstu przygotowuja listy seryjne i etykiety adresowe,
korzystajac z danych zapisanych w bazie danych.
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Grafika komputerowa

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Wyijasnia réznice miedzy grafikg rastrowg i wektorowg oraz podaje przyktady

najczesciej stosowanych formatéw graficznych.

Inicjuje dyskusje na temat programoéw komputerowych stuzacych do edycji
grafiki rastrowej i wektorowe;.

Zleca wykonanie ¢wiczen z podrecznika.

Uczniowie zapoznajg sie rodzajami grafiki komputerowe;.

Korzystajac z wybranych programéw graficznych i wykonujac éwiczenia

z podrecznika, uczniowie dostrzegajg roznice pomiedzy tymi rodzajami
grafiki.

Zapoznajg sie z formatami plikoéw graficznych, analizujg zalety i wady
poszczegoélnych formatéw. Zapisujg pliki w réznych formatach.
Opracowujg grafike rastrowa, stosujgc m.in. warstwy i selekcje, zmieniajgc
kontrast i nasycenie kolorow, kadrujac i skalujgc. Stosuija filtry.
Opracowujg grafike wektorowa: przeksztatcajg obraz, stosujac pochylanie,
obracanie, grupujg obiekty.

Inicjuje dyskusje na temat zrédet obrazéw cyfrowych i sposobow
opracowywania obrazéw (zdjec) i filmow.

Zleca samodzielne zapoznanie sie z odpowiednimi programami
komputerowymi i wykonanie ¢wiczeh z podrecznika.

Uczniowie dyskutujg na temat zrodet obrazéw cyfrowych i sposobow
opracowywania obrazow (zdje¢) i filméw, dzielac sie wlasnymi
doswiadczeniami w tym zakresie.

Wykonujac przyktadowe ¢wiczenia z podrecznika, opracowujg film i tworzg
album zdje¢ (korzystaja z materiatéw przygotowanych wczesniej lub
zapisanych na CD dotgczonym do podrecznika).
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Tworzenie stron internetowych

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Na przyktadzie tekstu zrédtowego wybranej strony pokazuje budowe strony
WWW.

Zwraca uwage na przestrzeganie podstawowych zasad korzystania

z cudzych materiatéw, umieszczanych na wtasnych stronach WWW.
Inicjuje dyskusje na temat oprogramowania do tworzenia stron WWW oraz na
temat korzystania z szablonéw.

Omawia podstawowe zasady tworzenia stron w jezyku HTML, zwracajgc
uwage na sposoéb zapisu znacznikéw.

Proponuje wykonanie strony na konkretny temat, np. o Wyspach
Kanaryjskich. Zleca prace z podrecznikiem, analize przykfadow i
wykonywanie kolejnych ¢wiczenh.

Klasyfikujg narzedzia do tworzenia stron. Poréwnujg ich mozliwosci.
Analizujg strukture pliku HTML na wskazanym przez nauczyciela
przyktadzie.

Zbierajq i selekcjonujg materiaty: przygotowujg teksty, zdjecia. Planujg
uktad strony.

Tworzg prostg strone WWW na zadany temat, korzystajgc ze znacznikéw
jezyka HTML (na stronie umieszczajq zdjecia, opisy, stosuja listy
numerowane i wypunktowane, wstawiajg tabele, facza hipertekstowe,
stosujg kolory do wyrézniania elementow na stronie).

Zapoznaja sie z przyktadowymi szablonami do tworzenia stron WWW.

Podaje przyktady stosowania styléw CSS.

Wyjasnia, na czym polega dynamiczne przetwarzanie strony; podaje
przyktady skryptéw i omawia ich rodzaje.

Omawia sposoby publikowania strony w Internecie.
Zleca analize przyktadéw z podrecznika.

Zapoznaja sie z przykladami arkuszy stylow CSS (m.in. z najczesciej
wykorzystywanymi atrybutami CSS i sposobami okreslania ich wartosci).

Poznajg przyktady skryptow i zasade dynamicznego przetwarzania stron.

Analizujg wady i zalety réznych sposobow publikowania i promowania
stron w Internecie.

Przygotowuja strone do publikacji w Internecie.
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3.3. Wokot komputera, sieci i programow komputerowych

Komputer

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Zleca powtdrzenie i usystematyzowanie informacji na temat sprzetu

i oprogramowania (m.in. wczesniejsze przeczytanie odpowiedniego tematu
z podrecznika).

Klasyfikuje srodki i narzedzia Tl ze wzgledu na przeznaczenie.

Inicjuje dyskusje na temat przyktadéw urzadzen zwigzanych z TIK.

Klasyfikuja srodki i narzedzia (oprogramowanie) Tl ze wzgledu na ich
przeznaczenie, systematyzujgc w ten sposéb wiedze wyniesiong

Z gimnazjum.

Charakteryzujg podstawowe parametry elementéw komputera.

Zwraca uwage na dobieranie odpowiednich srodkéw i narzedzi Tl do
rozwigzania danego problemu oraz na $wiadome i sprawne postugiwanie
sie komputerem i innymi Srodkami TI.

Inicjuje dyskusje na temat kierunkéw rozwoju urzadzen Tl i okre$lanie
szans dla spoteczenstwa wynikajgcych z rozwoju tych urzadzen.

Klasyfikuja srodki i narzedzia technologii informacyjnej ze wzgledu na
przeznaczenie.

Omawiajg (na podstawie tematu z podrecznika) podstawowe elementy
komputera (ogolna charakterystyka, wartosci podstawowych parametrow,
ich wzajemne wspoétdziatanie), w tym uklady umieszczone na ptycie gtéwnej,
monitor, mysz, klawiatura, dysk twardy. Dyskutujg na temat rodzajow
nosnikow danych.

Wykonujg przyktadowa instalacje i deinstalacje programéw. Cwiczg
instalowanie sterownikow urzadzen, np. drukarki.

Dzielg sie w dyskusji swojg wiedzg na temat urzadzen peryferyjnych
(zwracajac uwage na ich funkcje, przeznaczenie, dziatanie, gtéwne
parametry).
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Praca w sieci komputerowej

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Inicjuje dyskusje na temat korzysci ptynacych z potagczenia komputeréw
w sie€. Zleca wczesniejsze przeczytanie tematu z podrecznika.
Omawia rodzaje sieci i sposob organizacji komputeréw w sieci na
przykfadzie pracowni szkolnej.

Zleca zapoznanie sie, korzystajac z przyktadéw podanych w podreczniku,
z ustugami sieciowymi (m.in. udostepnianie i mapowanie zasobow).

Przypominajg poznane w gimnazjum wiadomosci dotyczace sieci i zasady
pracy w sieci komputerowej. Korzystajg z odpowiedniego tematu
w podreczniku.

Poznajg dziatanie szkolnej sieci komputerowej, ¢wiczg logowanie,
udostepnianie i mapowanie zasobdow.

Poznajg praktyczne sposoby tworzenia sieci komputerowej, podstawy
konfiguracji sieci, a takze elementy niezbedne do budowy sieci.

Omawiajg schematy sieci: domowej i szkolnej.

Bezpieczenstwo

i ochrona danych

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Omawia sposoby ochrony danych w komputerach i sieciach
komputerowych.

Zwraca uwage na rozumienie potrzeby wykonywania podstawowych
operacji porzadkujacych zasoby komputera oraz stosowanie podstawowych
zasad ochrony wiasnych dokumentdw i zasobéw komputera.

Zleca zapoznanie sie z odpowiednim tematem z podrecznika.

Korzystajac z podrecznika, zapoznajq sie z zagadnieniami ochrony danych
w komputerach i sieciach komputerowych.

Dyskutujg na temat odmian ztosliwego oprogramowania i oprogramowania
zabezpieczajgcego komputer; podajg przykfady.

Zapoznaja sie ze sposobami ochrony przed utratg danych.

Dzielg sie réwniez wiasnymi doswiadczeniami w tym zakresie.
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Algorytmika i programowanie

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniéw

Wyjasnia zalezno$ci pomiedzy problemem, algorytmem a programem
komputerowym.

Wskazuje na rozne sposoby prezentacji algorytmow. Podaje przyktady
specyfikacji zadania, listy krokdw. Omawia sposoéb przestawiania algorytmu
w postaci schematu blokowego.

Wyijasnia, na czym polega dobieranie sposobu prezentacji algorytmu.
Wskazuje na réznice pomiedzy algorytmem liniowym a algorytmem

z warunkami oraz algorytmem iteracyjnym.

Wyjasnia, na czym polega programowanie.

Na przyktadzie wybranego jezyka programowania pokazuje, na czym polega
zapis programu w postaci jezyka programowania.
Zleca zapoznanie sie z przykladami w podreczniku.

Zapoznaja sie z etapami rozwigzywania problemow.
Okreslajg specyfikacje zadan.
Zapisujg algorytmy: w postaci listy krokéw, w postaci schematu blokowego.

Analizujg poprawnos¢ budowy schematu blokowego. Testujg dla
wybranych danych.

Korzystajac z przyktadéw z podrecznika, realizujg przyktadowe algorytmy
(algorytm liniowy, z warunkami, iteracyjny) w wybranym jezyku
programowania. Testujg rozwigzania dla réznych danych.
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4.0pis zalozonych osiggniec ucznia - przyklady wymagan na poszczegdlne oceny szkolne

4.1.

Wokoét informacji i Internetu

Wyszukiwanie informacji w Internecie

2

3

4

5

6

Wyszukuje adresy stron
WWW zawierajgce proste
hasto — korzysta

z wyszukiwarki internetowe;.

Zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajac sie
po wybranych stronach

Wie, czym sg Internet i strona
WWW oraz zna geneze
powstania Internetu.

Wymienia wybrane ustugi
Internetowe.

Podaje opisy i zastosowania
wyszukiwarki internetowej,

Omawia rozwdj ustug
internetowych, wskazujac
najwazniejsze fakty.
Wyjasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowe.

Potrafi wlasciwie zawezi¢

Omawia organizacje
informacji w WWW. Wyjasnia
posta¢ adresu URL.

Potrafi zastosowac rézne
narzedzia do wyszukiwania
informacji, usprawniajac
szukanie informac;ji.

Potrafi formutowaé wtasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju.

Wyszukuje, gromadzi

internetowych. katalogu stron WWW obszar poszukiwan, aby Wiasciwie porzadkuje i wiasciwie selekcjonuje_
i portalu. szybko odszuka¢ informacje. |informacje o stronach WWW. lnfO_rfEaCJe, 't\_lvorzgc; zfozo_ne
Szuka informacji w Internecie, | Korzysta z encyklopedii Potrafi odpowiednio oceni¢ projekty z roznych dziedzin.
konstruujgac ztozone hasto. i stownikéw w wersji przydatnos¢ i wiarygodnos¢
elektronicznej. informacji.
Stosowanie przepiséw prawa
2 3 4 5 6

Zna podstawowe przepisy
prawa dotyczgce korzystania
z cudzych materiatéw i
stosuje je w praktyce.

Zna podstawowe zasady
korzystania z programéw
komputerowych. Rozumie
koniecznos¢ posiadania
licencji na programy
komputerowe.

Jest Swiadomy istnienia
przestepstw komputerowych.

Wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega.

Zna pojecie licencji. Wymienia
przyktadowe rodzaje
darmowych licencji.

Wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych.

Wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
~-dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania z cudzego
utworu bez pytania o zgode,
ochrona wizerunku.

Omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe.

Omawia wybrane przyktady
przestepstw komputerowych.

Potrafi uzasadni¢
zastosowanie wybranego
przepisu prawa w konkretnym
przypadku. Podaje przyktady
tamania wybranych przepiséw
prawa. Omawia réznice
pomiedzy réznymi rodzajami
licencji. Sprawdza, na
podstawie jakiej licenciji jest
rozpowszechniany dany
program. Wyjasnia zasady tej
licenciji.

Potrafi samodzielnie
interpretowac¢ wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczace korzystania z
réznych zrodet informac;i i
ochrony programéw
komputerowych.

Wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw komputerowych.
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Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

2

3

4

5

6

Wymienia podstawowe
zasady pisania listéw
elektronicznych.

Podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu.

Poprawnie redaguije listy
elektroniczne, dbajac o ich
forme i tresc.

Omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informacji. Korzysta z nich,
stosujac zasady netykiety.
Rozumie réznice miedzy.
czatem i grupg dyskusyjna.
Wyjasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym.

Rozréznia poszczegdline
formy komunikowania sie
przez Sie¢.

Rozréznia poszczegdlne
sposoby wymiany informacji.
Omawia dziatanie poczty
elektroniczne;j.

Wie, na czym polega
tworzenie sieciowego
dziennika i w jaki sposéb
wspottworzy sie tresci w Sieci.

Potrafi dokona¢ analizy
poréwnawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informacji, podajac opis
poszczegdlnych form i
niezbedne wymagania.

Poréwnuje metody dostepu
do poczty elektronicznej.

Wspottworzy zasoby w Sieci,
np. zakfada blog lub
umieszcza wpisy w Wikipedii.
Wie, na czym polega telefonia
internetowa (VoiP) i Internet
mobilny.

Samodzielnie wyszukuje

w réznych zrédtach
informacje na temat
nowoczesnych mozliwosci
korzystania z Internetu, np. za
pomoca urzgdzen mobilnych.

Zna zasady netykiety.

Podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK).

Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych

z rozwoju TIK.

Podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomocg
Internetu.

Wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajgce
z rozwoju technologii

informacyjno-komunikacyjne;j.

Omawia korzysci i zagrozenia
dotyczace korzystania

z roznych form komunikacji

i wymiany informacji

z wykorzystaniem Internetu.

Bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajgcych
z rozwoju TIK.

Potrafi samodzielnie oceni¢
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wymianie
informacji. Zna najnowsze
osiggniecia w tej dziedzinie.

Korzystanie z e-ustug

2

3

4

5

6

Wymienia przyktadowe
e-ustugi, np. e-nauczanie,
e-banki, e-sklepy, e-aukcje.
Wie, na czym polegajg
nauczanie i praca na
odlegtosc.

Omawia przyktadowe
e-ustugi.

Korzysta z wybranych
e-ustug, np. e-learningu.
Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych
z korzystania z e-ustug.

Omawia zalety i wady
poszczegolnych e-ustug.
Zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z poszczegolnych e-ustug.

Wyijasnia dziatanie e-banku;
podaje metody zabezpieczen.
Podaje zasady korzystania

Z poszczegolnych e-ustug.
Wie, czym jest podpis
elektroniczny.

Potrafi przedstawi¢ wiasne
wnioski z analizy zalet i wad
poszczegoblnych e-ustug.
Korzystajgc z dodatkowych
zrédet, znajduje najnowsze
informacje na temat e-ustug.
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Wokot dokumentow komputerowych

33

Metody opracowywania dokumentéw tekstowych

2

3

4

5

6

Zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania
i formatowania tekstu.

Wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na
komarkach tabeli.

Zapisuje dokument w pliku
w folderze domysinym.

Wiasciwie dzieli tekst na
akapity.

Poprawia tekst, wykorzystujac
mozliwosci wyszukiwania

i zamiany znakow oraz
stowniki: ortograficzny

i synonimow.

Stosuje tabulacje i wciecia.

Wykorzystuje edytor rownan
do pisania prostych wzoréw.

Stosuje automatyczng,
numeracje i wypunktowanie.

Zmienia ustawienia strony —
wielko$¢ marginesoéw,
orientacje strony, rozmiar
papieru.

Znajduje btedy redakcyjne
w tekscie.

Stosuje rézne typy
tabulatorow, potrafi zmienié¢
ich ustawienia w catym
tekscie.

Stosuje konspekty
numerowane.

Przygotowuje poprawnie
zredagowany i sformatowany
tekst, dostosowujac forme

tekstu do jego przeznaczenia.

Redaguje ztozone wzory
matematyczne.

Samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu.

Wykonuje konwersje tekstu
na tabele i odwrotnie.

Samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci edytora tekstu,
przygotowujgc dokumenty
tekstowe.

Tworzy dokumenty tekstowe,
stosujac poprawnie wszystkie
poznane zasady
redagowania i formatowania
tekstu.

Zna podstawowe zasady
pracy z dokumentem
wielostronicowym (redaguje
nagtowek, stopke wstawia
numery stron).

Wie, w jakim celu stosuje sie
style tekstu. Stosuje style
nagtowkowe.

Przygotowuje konspekt
dokumentu.

Tworzy spis tresci.

Stosuje wybrane szablony do
przygotowywania ré6znych
dokumentow.

Wie, czym sg odwotania

w tekscie. Tworzy spis tresci.

Potrafi zredagowac inng
stopke i inny nagtéwek dla
stron parzystych

i nieparzystych.
Rozmieszcza tekst

w kolumnach.

Potrafi stosowaé rézne style
tekstu, modyfikuje istniejgce.

Umieszcza podpisy pod
rysunkami; tworzy spis
ilustraciji.

Stosuje przypisy.

Korzysta z podziatu tekstu na
sekcje.

Wie, czym jest makro.

Tworzy wiasne style tekstu.

Potrafi utworzy¢ wtasne
makro i zastosowac je
w dokumencie.

Przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania

i formatowania tekstow.
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Tworzenie prezentacji multimedialnych

2

3

4

5

6

Zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji
multimedialne;.

Tworzy prezentacje
sktadajaca sie z kilku slajdow
z zastosowaniem animacji
niestandardowych.

Korzysta z szablonéw
slajdéw. Umieszcza na
slajdach tekst i obrazy.
Zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym.

Potrafi uruchomi¢ pokaz
slajdow.

Przygotowuje prezentacje na
zadany temat na podstawie
konspektu.

Zmienia kolejnosc¢ slajdow.
Ustawia przejscia
poszczegolnych slajdéw.

Wie, do czego stuzg

poszczegolne widoki slajdow.

Potrafi ustawié¢ inne tto dla
kazdego slajdu.

Wstawia do slajdu wykresy,
tabele, rownania
matematyczne, efekty
dzwigkowe.

Potrafi wlasciwie zaplanowac
prezentacje na zadany temat.
Pracuje z widokami slajdow.
Wstawia dzwieki z plikéw
spoza listy standardowe;.
Zmienia tto, wstawia obiekty

i hipertagcza. Umieszcza
przyciski akcji.

Dopasowuje przejscia miedzy
slajdami. Dodaje animacje i

efekty dzwiekowe do
obiektéw.

Prezentuje swoje prace przed
klasa.

Wstawia podktad muzyczny
odtwarzany podczas catej
prezentacji.

Przygotowuje materiaty
informacyjne dla uczestnikéw
pokazu i przeprowadza
pokaz.

Konwertuje przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajgcego publikacje
w Internecie. Otwiera jg
lokalnie w przegladarce
internetowej

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujacy sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym
uktadem slajdow.
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Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi zaznaczyé zadany
blok komérek. Ustawia
liczbowy format danych.

Samodzielnie pisze formute
wykonujgca jedno z czterech
podstawowych dziatanh
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie). Potrafi zastosowac¢
kopiowanie i wklejanie formut.

Tworzy prosty wykres.

Zapisuje utworzony skoroszyt
we wskazanym folderze
docelowym.

Rozréznia zasady
adresowania w arkuszu
kalkulacyjnym.

Stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy jest
to uzasadnione.

Potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

z zastosowaniem nawiasow).

Tworzy wykres sktadajacy sie
z wielu serii danych, dodajac
do niego odpowiednie opisy.

Ustawia inne formaty danych
poza liczbowym.

Formatuje tabele.

Poprawnie planuje tabele
w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajac w niej dane
liczbowe i opisy.

Stosuje adresowanie
mieszane wtedy, gdy jest to
uzasadnione.

Stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego.

Zna zastosowania réznych
typow wykresow.
Dostosowuje typ wykresu do
danych, jakie ma
przedstawiac.

Potrafi narysowac wykres
wybranej funkc;ji
matematyczne;.

Drukuje tabele utworzong w
arkuszu kalkulacyjnym.

Potrafi uktadaé¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem
funkciji arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi stosowa¢ filtry

i selekcjonowaé dane na
podstawie zaawansowanych
kryteriéw.

Korzysta z filtréw.

Tworzy wykres funkgciji
trygonometryczne; .

Dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku,
dobiera ustawienia strony,
ustawia podziat stron i obszar
wydruku.

Potrafi przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu

i opracowac wiasciwy
algorytm obliczen.

Potrafi rejestrowa¢ makra,
stosowac je w celu utatwiania
wykonywania czesto
powtarzanych czynnosci.

Zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA.

Korzysta z mozliwosci
wstawiania funkcji. Potrafi
zastosowac funkcje JEZELI.

Potrafi stosowac wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan

z réznych przedmiotow.

Stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,
matematyczne, tekstowe,
daty i czasu.

Stosuje zagniezdzong funkcje
JEZELI.

Zna dziatanie i zastosowanie
wiekszosci funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym.
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Tworzenie bazy danych

2

3

4

5

6

Na przyktadzie gotowego
pliku bazy danych potrafi
omowic jej strukture —
okresli¢, jakie informacje sg
w niej pamietane.
Wymienia obiekty bazy
danych: tabele, formularze,
zapytania, raporty. Zapoznaje
sie z nimi, korzystajac z
gotowej bazy danych.
Potrafi doda¢ nowe rekordy,
korzystajgc z gotowego
formularza.

Rozumie organizacje danych
w bazach danych.

Wyjasnia pojecia: baza
danych, rekord i pole.

Na podstawie
przygotowanych formularzy
éwiczy wprowadzanie

i aktualizacje danych.
Tworzy prostg baze danych,
skfadajacy sie z dwodch tabel:
planuje zawartosc tabel.
Definiuje relacje. Tworzy
formularz, korzystajac z
kreatora.

Omawia etapy przygotowania
bazy danych.

Okresla odpowiednio typy
danych.

Tworzy formularz
z podformularzem.

Modyfikuje formularz,
korzystajac z widoku
projektu.

Rozumie, co oznacza
przetwarzanie danych
w bazach danych.

Potrafi uzasadnic, dlaczego
warto umieszcza¢ dane

w Kilku tabelach potaczonych
relacja.

Rozumie pojecia relacji

i klucza podstawowego.
Projektuje formularze do
wprowadzania danych.

Potrafi zaprojektowac
samodzielnie relacyjna baze
danych (skfadajacy sie z
trzech tabel). Ustala typy pol.
Projektuje wyglad formularzy.

Potrafi wyswietli¢ wynik
gotowego zapytania i omowic,
czego zapytanie dotyczy.
Modyfikuje gotowe zapytania.

Tworzy proste zapytania,
ustalajgc kryterium dla
jednego pola.

Prezentuje informacje,
korzystajgc z przygotowanych
raportow.

Stosuje filtry do prostego
wyszukiwania. Tworzy
zapytania.

Przygotowuje kwerende
wybierajgca na podstawie
dwdéch tabel.

Zna sposob przygotowania
korespondenciji seryjnej z
wykorzystaniem danych z
bazy danych.

Tworzy zlozone zapytania.

Przygotowuje nowe raporty na
podstawie wczesniej
przygotowanych zapytan.

W edytorze tekstu
przygotowuije listy seryjne i
etykiety adresowe, korzystajac
z danych zapisanych w bazie
danych.

Potrafi budowac ztozone
kwerendy z dwdch lub wiecej
tabel potgczonych.

Planuje i projektuje raporty.
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Grafika komputerowa

2

3

4

5

6

Z pomoca nauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia grafiki
rastrowej.

Wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu.

Z pomoca nauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia grafiki
rastrowej.

Wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu.

Zna formaty plikow
graficznych.

Opracowuje grafike rastrowa;:
stosuje warstwy i selekcje,
zmiane kontrastu i nasycenia
koloréw, kadrowanie

i skalowanie.

Wykonuje proste projekty

w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Autoksztattow
(Ksztattow) w edytorze tekstu.

Sprawne korzysta z Pomocy
wbudowanej do programéw
w celu znalezienia
szczego6towych sposobow
rozwigzania danego
problemu.

Dostrzega réznice miedzy
grafikg rastrowg i wektorowa.

Opracowuije grafike rastrowa;:
uzyskuje efekty specjalne
dzieki zastosowaniu tzw.
filtrow.

Tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektorowe;j.

Rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego w danym
formacie — zaleznie od
przeznaczenia.

Omawia zalety, wady i
zastosowanie wybranych
formatéw plikow grafiki
rastrowej.

Potrafi zastosowac
odpowiedni format pliku
graficznego. Zapisuje pliki
w réznych formatach.
Opracowuje grafike
wektorowg: przeksztatca
obraz (pochyla, obraca),
grupuje obiekty.

Samodzielnie zapoznaje sie
z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujac ztozone
projekty z roznych dziedzin.

Zna zrodta obrazéw
cyfrowych i sposoby
opracowywania zdje¢

z wykorzystaniem wybranego
programu komputerowego.

Potrafi wykonaé prostg
obrébke zdjecia zapisanego

w postaci cyfrowe;j.

Potrafi utworzy¢ album zdjec,
korzystajac z materiatéw
przygotowanych wczesniej lub
zapisanych na CD dotgczonym
do podrecznika.

Skanuje obrazy, korzystajac
ze skanera. Rozumie, czym
jest rozdzielczosc.

Potrafi opracowaé
zeskanowang grafike.

Edytuje krotkie filmy.

Potrafi postuzy¢ sie aparatem
i kamerg cyfrowg —przenosi
zdjecia, filmy do pamieci
komputera.

Opracowuije film, korzystajac
z materiatéw przygotowanych
wczesniej lub zapisanych na
CD dotaczonym do
podrecznika.

Dyskutuje na temat zrédet
obrazéw cyfrowych i
sposobdéw opracowywania
obrazéw (zdjec) i filmow,
dzielgc sie wtasnymi
doswiadczeniami w tym
zakresie.

Udostepnia filmy w Internecie.
Samodzielnie zapoznaje sie

z programami komputerowymi
umozliwiajacymi edycje
filmow i obrobke obrazéw.
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Tworzenie stron internetowych

2 3 4 5 6
Wie, w jaki sposéb Potrafi przygotowaé prostg Potrafi tworzy¢ proste strony | Umie wstawiaé tabele do Zna zagadnienia dotyczace
zbudowane sg strony WWW. | strone internetowa, uzywajac | w jezyku HTML, uzywajac tworzonych stron i je promowania stron WWW.

Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych.

Wie, na czym polega

tworzenie strony internetowe;.

Zapoznaje sie

z przyktadowym zrodtem
strony internetowe;j,
przegladajac strukture pliku.

dowolnego edytora tekstu.

Wie, czym sg szablony do
tworzenia stron.

Umie tworzy¢ akapity

i wymuszaé podziat wiersza,
dodawac¢ nagtowki do tekstu,
zmieniac¢ kréj i wielkos¢
czcionki.

Wie, jak wstawiac linie
rozdzielajace.

Umie wstawia¢ hipertacza,
korzysta¢ z kotwic.

Rozumie strukture plikow
HTML.

edytora tekstowego.

Zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML.

Potrafi wstawia¢ grafike do
utworzonych stron.

Umie tworzy¢ listy
wypunktowane

i numerowane.

Zna nazewnictwo kolorow.

formatowaé.
Wstawia tabele.
Koduje polskie znaki.

Umieszcza facza
hipertekstowe.

Stosuje kolory.

Potrafi stworzy¢ wiasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowac go w taki
sposob, zeby wygladat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin.

Zna wiekszo$¢ znacznikow
HTML.

Wie, ze na stronach
internetowych niektore tresci
moga by¢ generowane
dynamiczne.

Podaje przyktady stosowania
stylow CSS.

Wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony; podaje przyktady

skryptéw i omawia ich rodzaje.

Zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania ich
wartosci.

Omawia sposoby
publikowania strony
w Internecie.

Zna zasady dynamicznego
przetwarzania stron.

Analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania i promowania
stron w Internecie.

Przygotowuje strone do
publikacji w Internecie i jg
publikuje.

Potrafi wstawia¢ do
utworzonej strony proste
skrypty napisane w jezyku
JavaScript.
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4.3. Wokot komputera, sieci i programow komputerowych
Komputer
2 3 4 5 6
Wymienia i omawia Klasyfikuje srodki i narzedzia | Potrafi okresli¢ funkcje Wymienia podstawowe uktady | Potrafi dobraé petng
podstawowe elementy TI. i podstawowe parametry mieszczace sie na ptycie konfiguracje sprzetu

komputera.

Podaje przyktady urzadzen
peryferyjnych.

Omawia podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze
by¢ zainstalowany na
komputerze.

Wymienia urzadzenia
peryferyjne.

Charakteryzuje przyktadowe
urzadzenia peryferyjne.

Omawia rodzaje programow
komputerowych i potrafi
okresli¢ ich przeznaczenie.
Wie, co to znaczy
zainstalowac i odinstalowac
program.

Potrafi okresli¢, ile wolnego
miejsca jest na dysku.

srodkow TI.
Charakteryzuje narzedzia TI.

Omawia rodzaje pamieci
masowych.

Wymienia podstawowe typy
plikéw.

Potrafi zainstalowac¢ program
komputerowy.

Rozumie role systemu
operacyjnego. Wymienia

gtéwnej. Charakteryzuje ich
parametry.

Wie, w jakim celu tworzy sie
partycje na dysku twardym.
Instaluje sterowniki urzgdzen.
Potrafi scharakteryzowac
rézne systemy operacyjne.
Dba o prawidiowe

funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajac wszystkie

i oprogramowania do danego
zastosowania.

Dokonuje analizy
poréwnawczej réznych
systemow operacyjnych.

popularne systemy. niezbedne testy.
Praca w sieci komputerowej
2 3 4 5 6

Wie, czym jest sie¢
komputeréw i dlaczego
komputery taczy sie w sieé.
Korzysta z podstawowych
ustug sieci.

Wymienia podstawowe klasy
sieci. Rozumie pojecie
logowania sie do sieci.
Omawia podstawowe
sposoby taczenia komputerow
w sieC.

Wymienia korzysci ptynace

z potaczenia komputeréw

w sieC.

Zna podstawy konfiguracji
sieci (protokoty sieciowe,
identyfikacja sieciowa).
Wymienia elementy
niezbedne do budowy sieci.
Potrafi udostepniaé zasoby
komputera.

Omawia korzysci ptynace

z potaczenia komputeréw w
sieC.

Omawia przyktadowe
schematy sieci: domowej
i szkolne;j.

Udostepnia zasoby w sieci.

Potrafi mapowaé zasoby
komputera.

Wie, czym jest maska
podsieci.
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Bezpieczenstwo i ochrona danych

2

3

4

5

6

Wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach
i sieciach komputerowych.

Zna zasady ochrony danych
w komputerach i sieciach
komputerowych.

Rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operacji porzadkujacych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony wtasnych
dokumentow i zasobow
komputera.

Zna sposoby ochrony przed
utratg danych.

Podajac przyktady, dyskutuje
na temat odmian ztosliwego
oprogramowania i
oprogramowania
zabezpieczajacego komputer.

Dzieli sie wlkasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach.
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Algorytmika i programowanie

2

3

4

5

6

Zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokéw.
Zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow

w postaci schematow
blokowych (zna podstawowe
bloki potrzebne do budowania
schematu blokowego).
Analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu.

Wyjasnia pojecie algorytmu
oraz zaleznos$ci miedzy
problemem, algorytmem

i programem.

Wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu.

Okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty
algorytm liniowy oraz z
warunkami w postaci listy
krokow.

Buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego;
analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgatezieniami.
Wie, na czym polega iteracja.

Omauwia etapy rozwigzywania
problemu (zadania).

Buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem
prostym.

Prezentuje algorytmy
iteracyjne za pomoca listy
krokéw i schematu
blokowego.

Testuje rozwigzania.

Analizuje algorytmy,

w ktorych wystepujg
powtdrzenia i okresla, od
czego zalezy liczba
powtérzen.

Buduje schemat blokowy

algorytmu z warunkiem
ztozonym.

Potrafi samodzielnie napisaé
specyfikacje okreslonego
zadania.

Buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérym wystapig
ztozone sytuacje warunkowe.
Buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego.

Wie, na czym polega
programowanie.
Analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania.

Klasyfikuje jezyki
programowania.

Pisze proste programy

w wybranym jezyku
programowania, uzywajac
podstawowych polecen.

Zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja.
Wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

w postaci programu.
Realizuje prosta sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania.

Wyjasnia pojecia:
interpretacja, kompilacja.
Odréznia kompilacje od
interpretac;ji.

Realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania.

Zapisuje ztozony algorytm
w wybranym jezyku
programowania.
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5.Propozycje metod sprawdzania osiggniec ucznia

Nalezy tak organizowac pracg na lekcji (przygotowywac odpowiednie ¢wiczenia), aby rowniez uczniowie mniej zaawansowani mieli szansg
zdobycia najwyzszej oceny inie czuli si¢ dyskryminowani. Wszystkim uczniom nalezy zapewni¢ sprawiedliwy sposob oceniania. Nalezy
zwraca¢ szczeg6lna uwage na postgpy w zdobywaniu wiedzy.

Dla uczniéw zainteresowanych nalezy przygotowac ¢wiczenia trudniejsze, aby mogli wykaza¢ si¢ swoimi umiejgtnosciami i wiedza.

Uczniom majacym trudnosci z wykonywaniem ¢wiczen i polecen nalezy pomagaé bezposrednio podczas zaje¢, motywowac ich i zachecaé
do dalszej pracy.

Nalezy uczniéw wcezesniej poinformowaé o wymaganiach na poszczegélne oceny.
Uczniowie powinni otrzymywac¢ duzo ocen czastkowych. Nalezy oceniaé np.:

e ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji,

e odpowiedzi na pytania,

e udzial w projekcie grupowym,

e zadania domowe,

e aktywnosc¢ na lekcji,

e (¢wiczenia sprawdzajace.
Ocena ¢wiczen wykonywanych podczas lekcji

Jesli podczas zaje¢ informatyki dwie osoby pracuja przy jednym komputerze, nalezy tak planowac lekcjg, aby uczniowie mogli wykonywac
¢wiczenia na zmiang. Tej zasady nalezy przestrzegac i egzekwowac ja, by nie dochodzilo do sytuacji, w ktorej pracuje tylko uczen np. bardziej
sprawny.

W trakcie zaje¢ nauczyciel powinien zwroci¢ szczegodlna uwage na samodzielnos¢ wykonywania ¢wiczen przez ucznidow 1 korzystanie
z instrukcji, a nie wyltacznie z pomocy ,,sasiedzkiej” czy pytan kierowanych do nauczyciela.

Nalezy obserwowac, czy dziatania podejmowane przez uczniow w celu rozwiazania zadania wynikaja z wiedzy na dany temat i nabytych
umiejetnosci, czy sa to dziatania Swiadome oraz czy uczen wykonuje wszystkie czynnosci planowo 1 nie dziata chaotycznie lub przypadkowo.

Mozna premiowa¢ ucznidow, ktérzy wykonaja zadanie samodzielnie i poprawnie, jednakze czas wykonania zadania nie powinien by¢
miernikiem oceny. Niektorzy uczniowie mniej sprawnie postuguja si¢ klawiatura czy mysza.
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Gdy wykonywane ¢wiczenie ma by¢ podsumowaniem wigkszego dzialu, w ocenie nalezy uwzgledni¢ opanowanie wszystkich umiejetnosci
przewidzianych w programie dla danego tematu.

Podczas wykonywania ¢wiczen zasadne jest ocenienie na tej samej lekcji wszystkich uczniow.
Ocena odpowiedzi na pytania

W trakcie wykonywania przez ucznidw ¢wiczen mozna zadawaé pytania o zastosowang metod¢ lub sposob otrzymania danego rozwigzania.
Nalezy zwroci¢ uwage na sposob formulowania odpowiedzi: czy uczen postuguje si¢ stownictwem potocznym, czy tez uzywa okreslen
fachowych i rozumie ich znaczenie.

Ocena udzialu w projekcie grupowym

Wykonanie przez uczniow projektu grupowego pozwala na sprawdzenie i oceng nabytych kompetencji oraz podsumowanie omowionych tresci
nauczania. W pracy grupowej kazdy uczen powinien by¢ oceniany za wykonanie czastkowego zadania, sktadajacego si¢ na caty projekt. Trzeba
uwzgledni¢ jego wktad pracy, zaangazowanie 1 umiejgtno$¢ pracy w zespole.

Ocena zadan domowych

Uczniowie powinni mie¢ systematycznie zadawane zadania domowe, np. udzielanie odpowiedzi na pytania dotyczace tematu omawianego na
lekcji. Zadania powinny by¢ odrabiane w zeszycie przedmiotowym, ktérego posiadanie i prowadzenie powinno by¢ bezwzglednie wymagane.
Na kazdej lekcji uczen powinien notowac jej temat i zagadnienia (hastowo).

Ocena aktywnosci na lekgcji
Uczen poprawnie odpowiadajacy na lekcji na pytania dodatkowe, wykonujacy dodatkowe ¢wiczenia, powinien by¢ za to oceniany.
Ocena ¢wiczen sprawdzajacych
Cwiczenia sprawdzajace powinny by¢ bardzo precyzyjnie okreslone i doktadnie przygotowane (np. w postaci wypunktowanych polecen),
w formie zrozumiatej dla ucznia i utatwiajacej jednoznaczng oceng. Forma zadan nie powinna odbiega¢ od ¢wiczen, ktore uczniowie wykonuja
podczas zaje¢. Nie nalezy stosowac tzw. zaliczania przedmiotu pod koniec semestru.

W ocenie ¢wiczenia nalezy uwzgledni¢ wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia. Warto opracowa¢ odpowiednia punktacje za
wykonanie kazdego polecenia.
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